
担当領域
バックエンド開発
フロントエンド開発
インフラ・運用
要件定義・要件整理
開発推進・チーム支援

専門分野

TypeScript, JavaScript, Go,

Python, PHP, Java, Ruby

React, Next.js, FastAPI,

Laravel, Ruby on Rails, Spring

Boot, Gin

PostgreSQL, MySQL, Redis

AWS, Vercel, Supabase,

Docker, Heroku, Netlify

OpenAI API, Codex, Claude

Code

Scrum, Waterfall 

かのう　ようへい

狩野 陽平
フルスタックエンジニア

yohei.kano@rutenya.jp

www.rutenya.jp

スキル

資格

スクラムマスター

スクラムデベロッパー

Scrum.org

Scrum.org

職歴・学歴

プロフィール

複雑な既存システムや業務フローを読み解き、要件整理から設
計・実装・レビュー・開発推進まで一貫して支援しています。
EC・SaaS開発改善、生成AIプラットフォーム開発、MVP・仮
説検証支援など、事業と技術の間にある課題を、現場で動く形
へ落とし込むことを得意としています。
営業・BtoBコンサルティングを経てエンジニアへ転向した経験
を活かし、ビジネス側の意図と技術的な制約の両方を踏まえな
がら、安定稼働と保守性を意識した改善を行います。

エンジニア

スタートアップや事業会社向けに、EC・SaaS・生成
AIプロダクト・業務システムの開発を支援。
生成AIプラットフォームや初期プロダクトにおいて、
MVPの設計・実装・検証を担当。
既存システムの仕様や業務フローを読み解き、要件整
理から実装・レビュー・運用改善まで一貫して対応
日次数万ユーザー規模のEC、予算数億円規模の業務
DX、労務SaaSなどの改善開発に参画。
限られた体制でも前に進められるよう、スコープ整
理、優先度調整、技術的な実現方針の策定を支援。

流転屋（自営業）

エンジニア / ディレクション 

自社ECサイトの開発・運用改善において、要件定
義、設計、実装、テスト、リリース、障害対応まで担
当。
関係者と連携しながら、既存機能の改修、運用改善、
EC管理機能の開発を推進。
フルスクラッチECの新規開発に携わり、業務要件を
システムとして機能する形に落とし込んだ。

株式会社MiL

エンジニア / チームリード
株式会社Vitalize

ITパスポート

独立行政法人情報処理推進機構
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一般社団法人エデュコ

法人営業 / HRコンサル / 開発ディレクション
株式会社リブセンス
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